Мытищинский CEDH Турнир 26 сентября 2021 года. Разбор моих полётов.

Колода - https://www.moxfield.com/decks/EQHf7f6tNUaWf00Ybk9pIA
План колоды – оставить руку с разгоном и картами поиска для комбо оракул-консультация и его защиты.
Командир, Yuriko, the Tiger's Shadow, используется для стабильного добора карт и взаимодействия с некоторыми существами (Phantasmal Image, Spellseeker и другие).
Пишу по памяти, не все ходы идеально помню, потому стараюсь выделять лишь основные моменты.


Игра №1. «Не повезло».
За столом: Я, пилот Tana//Malcolm, пилот Anowon, the Ruin Thief (почти прекон), пилот Korvold (Лисицын Артём).
Начинает Ановон, затем ходит Корвольд, ТМ и Я.

Оставил руку с Ad Nauseam, Ancient Tomb, Lotus Petal, землёй и отменой за 1у синюю, в надежде сказать рвоту на 2й/3й ход.

Ановон ставит в свой ход Altar of the Brood, что незначительно влияет на мой план, ведь теперь весь мой разгон имеет шанс скрутить нужные карты. Корвольд и ТМ сыграли карты разгона. Сверху колоды лежал Opt, играю землю и передаю ход.
Ановон продолжает влиять на игру, ставит Mindcrank, в ответ на который я играю выбор и нахожу Sol ring. Корвольд ставит Storm-Kiln Artist, часть своего комбо, ТМ ставит Малькольма и передаёт ход. Сверху колоды лежал Vampiric Tutor. Решаю играть рвоту в свой ход, так как иначе придётся ждать полтора круга, чтоб сказать её “правильно”, в конце хода оппонента. К тому же, ТМ, являясь единственным игроком, который мог бы прервать мой план, оставил руку из 6и карт, в которой, как мне казалось, не было отмен. Но, даже если б рвоту не разрешили, я мог бы найти в следующий ход Yawgmoth's Will и попытаться ещё раз. Ставлю гробницу, с неё кольцо, затем петаль, полностью завернулся. Говорю рвоту, передаю приоритет, как и ожидал, её не отменяют. Начинаю блевать и тут важно наличие на столе кранка – любая потеря жизней с тошноты скручивает мне такое же количество карт. В первых 5и нахожу вилку, но далее ни одного камня за 0, даже бесплатных отмен мне найти или скрутить не удалось. Побоявшись стола ТМ, передаю ход, планируя в свой победить с помощью вилки. Ановон играет генерала и передаёт. 
Корвольд принимает ход, ставит землю, а затем говорит Chain of Smog. У ТМ всё так же нет отмен, а я не нашёл их с рвоты, потому по очереди грустно передаём приоритет радостному корвольду и смотрим на его комбу. С артистом в столе он говорит в себя дым и копирует его, скажем 10100 раз. Таким образом он создаёт 10100 сокровищ, после чего разыгрывает Корвольда, проедает 89 сокровищ, берёт колоду в руку и побеждает одним из любых, имеющихся в колоде способов. Поиграно.

После проигрыша смотрю на нижние 25 карт, где лежат Mox Diamond, Mana Crypt и Force of Will. Не повезло.


Игра №2. «Невнимательность».
За столом: Я, пилот Tymna// Thrasios (Женя), пилот Pako//Haldan (Слава Улыбин), пилот Korvold (Чургеев Тимофей).
Начинаю я, затем ходит ТТ, Пако и Корвольд.

Оставил руку с Phyrexian Walker, Diabolic Intent, Ancient Tomb, Dark Ritual, Force of Negation, Gitaxian Probe и Flusterstorm. План – на 1й\2й ход найти Lim-Dûl's Vault, c которым найти все необходимые части комбы с прикрышками или карты поиска для них.

Начинаю ход, играю пробку в Пако, вижу в руке у пилота Swan Song, запоминаю это (Пожалуй, стоило сыграть её в ТТ, но Женя оставил руку с одной землёй, так что мне показалось, что первое время он не будет опасен). С пробки нахожу землю, играю её. Ставлю ходуна, затем проедаю его в диаболик, который играю с ритуала. Ищу LDV в руку и отдаю ход. Оппоненты рампятся.
Принимаю, играю землю и передаю (Возможно, стоило сразу играть LVD, но я решил на всякий случай повременить до разворота Славы, чтобы иметь возможность отменить угрозу Жени, если таковая появится). ТТ продолжает разгоняться, потому в его ход говорю LDV. Хороших пачек не нахожу, решаю остановиться на 5и картах с Yawgmoth's Will, Mox Amber и Malevolent Hermit, так как с вилки смогу переиграть карты поиска и набрать всё нужное.
В свой ход играю томбу, пытаюсь сыграть вилку. Пако в ответ говорит песню, на неё отвечаю способностью отшельника, в вилку ТТ говорит свою песню, на которую я планировал ответить Force of Negation или Flusterstorm. Но я недоглядел два момента. Во-первых, маленькую форсу бесплатно можно сказать только не в свой ход, а, во-вторых, у ТТ к этому времени в столе была Smothering Tithe, с которой у него было 5 сокровищ, а значит и за шторм он сможет доплатить.
Таким образом меня остановили, я остался с полупустым столом и перешёл в режим “надежда на верхнюю карту”. Кончилась партия ничьёй. Я-таки сдал форсу, но в комбо-кусок Корвольда, которого далее другие два оппонента останавливали от ещё одной закрутки. 
Победила меня моя же невнимательность.


Игра №3. «Не смог».
За столом: Я, пилот Tymna// Kraum, пилот Kenrith, пилот Korvold (Чургеев Тимофей).
Начинаю я, затем ходит Корвольд, ТК и Король.

Оставил руку с Wishclaw Talisman, Windfall, землями. План – на 2й ход поставить лапку, найти с неё кусок комбы с первого жетона и добор со второго.

Начинаю, беру с верху колоды Mystic Remora, ставлю её. За круг рыбу покормил только Король, который оставил руку из 4х карт. С его мана камня приходит Scheming Symmetry. Немного меняю план – найти с первого жетона лапки Rhystic Study, с которого набрать ответов, с симметрии и второго жетона найти комбу.
В следующий ход даю рыбе погибнуть, ставлю лапку, с неё ищу в руку ристик, передаю ход. За столом успел разогнаться Корвольд, поставил свой ристик и Smothering Tithe ТК, пробует восстановить руку Король.
Принимаю ход, пробую ставить чару, её отменяет король (в руке был Spell Snare, уже тогда я начал думать о том, что играть её в колоде был не лучший выбор). Новый план – найти с симметрии Lim-Dûl's Vault, сказать его, найти побольше отмен и карт поиска/добора, так как к этому времени я стал отставать, а Корвольд и ТК начали готовиться к закруткам. За LDV планировал сказать колесо, чтобы набрать найденное в руку, а заодно хоть немного замедлить оппонентов.
LDV пропускают, Корвольд пробует начать прорываться, но его останавливает ТК, который свой ход тратит на поиск карт. Начинаю, говорю виндфол. ТК сдаёт Red Elemental Blast, в который я, не видя у него достаточно сокровищ с подати, говорю Flusterstorm, его ТК отменяет своим фластиком. На этой грустной ноте передаю ход.
А теперь, важный момент, всё это время на столе ТК стоял ристик. Пилот, как оказалось, сдал в меня всю имевшуюся в руке контру и надеялся найти новую с чары.
Корвольд принимает ход. Говорит пару камней, ритуалы, Demonic Tutor, Squee, the Immortal, а затем Food Chain (Это классическая комбинация победы в Корвольде). Вы не поверите, но, кажется с 15 триггеров ристика, ТК не смог найти ни одной отмены. То есть остановить «Неприятное колесо» получилось, а не дать оппоненту выиграть пилот не смог.


Игра №4. «Да пошло оно всё...».
За столом: Я, пилот Tymna// Thrasios (Женя), пилот Pako//Haldan (Слава Улыбин), пилот Ezuri (Николай).
Начинаю я, затем ходят Эльфы, ТТ и Пако.

Оставил руку с Grim Monolith, Mox Diamond, Force of Will. План – найти ещё пару прикрышек, карт поиска для Ad Nauseam или её саму и победить.

	Начинаю ход, ставлю землю, камни и передаю. Эльфы растут в столе, ТТ разгоняется и ставит Dauthi Voidwalker, надеясь таким образом остановить мой запасной план с Yawgmoth's Will, который он запомнил с нашей прошлой совместной партии. Пако рампится и сдаёт Lightning Bolt в даути, чем сильно расстраивает Женю, который говорит в мою сторону «Можешь выигрывать, контры у меня нет.»
	Что же, решаю это проверить, так как в руку пришла рвота. Своей форсой не даю Славе отменить тошнилку и начинаю показывать карточки. По началу не идёт, но вот я нахожу Mox Opal, нужен ещё один источник маны, тогда смогу разыграть основное комбо – консультассу, ведь её я уже нашёл. Показываю карточки, жизни падают за 10, но ни ритуалов, ни других бесплатных камней не нахожу. Решаю идти ва-банк, так как к этому моменту меня бы в любом случае переехали в свой ход эльфы. Продолжаю показывать, с каждой новой картой возрастает напряжение, сердце стучит всё громче. 4 хита, мана камень за 2, 2 хита, отмена за 1, 1 хит, земля, ещё земля и... Vampiric Tutor.
И обидно, и смешно, в очередной раз такое невезение. Решаю посмотреть следующие карты… сверху колоды лежит земля, а за ней Lotus Petal… мне не хватило 1го хита. Да пошло оно всё...

P.S. Посмотрел показанные с рвоты карты, в них было пару карточек за 2/3 маны, которые по функционалу буду заменять на более дешёвые аналоги, так как хочется уменьшить зависимость колоды от удачи. Далее по ходу игры комбой Priest of Titania + Umbral Mantle пробовали прорываться эльфы, но не вышло, а ведь было бы забавно. Ну а победил Женя, который смог сыграть консультассу.


Игра №5. «Лучшие полтора часа магии в моей жизни».
За столом: Я, пилот Tymna// Kraum, пилот Pako//Haldan (Слава Улыбин), пилот Alesha (Андрей).
Начинаю я, затем ходят ТК, Алиша и Пако.

Оставил руку с Thassa's Oracle, Gitaxian Probe, Arcane Signet, Force of Will, синим существом, Mental Misstep, Miscast. Решил попробовать “поиграть в контроль”, и да, оставил руку без земель, уж очень мне понравился набор.

[bookmark: _Hlk83761433]	Начинаю ход, первой в руку приходит Ancient Tomb, с которой играю печать. Говорю пробку в ТК, вижу в руке мана камни и Underworld Breach. Мне снова везёт, с той же пробки нашёл Mystic Remora и беспрепятственно поставил её. ТК разгоняется, Алиша и Пако играют земельки, кормят рыбку, с неё нашёл землю. В свой ход даю реморе жить и передаю. В руку пришёл Tainted Pact, в следующий раз буду прорываться.
	Третий ход, продолжаю платить за рыбу. Ставлю Thassa's Oracle, за ней говорю договор. У ТК и Пако в столе стоят Rhystic Study, за которые я не доплачиваю. ТК говорит Swan Song в пакт, я отвечаю мисстепом, ТК говорит Pyroblast, отвечаю Miscast, Пако говорит Force of Will, я изгоняю синее тело и говорю свою Force of Will. ТК берёт карту за триггер ристика и… говорит фластик. У меня кончились ответы, а потому, побеждённый, передаю ход.
Следующий круг особо ничего интересного не происходит. С триггеров реморы нахожу Spellseeker, появляется новый план. Принимаю ход и первым делом возвращаю в руку оракула с помощью нинзютсу генерала. Играю искателя, на который, после недолгого совещания оппонентов, пилот Алиши говорит Silence. У меня в руке из контры Spell Snare… (отгадайте, какую карту я первым делом вынул из колоды после турнира). Тем не менее, нахожу в руку Demonic Consultation и передаю ТК.
Пилот ставит оракула, за ним говорит консультацию. Ситуация паршивая, отменить я её не могу, у Пако так же нет ответов, НО, у меня и Славы есть ремора и ристик, потому появляется надежда – если Пако сможет сказать достаточно заклинаний, то я найду либо свой Pact of Negation, либо какое-нибудь другое заклинание за бесплатно, чтобы уже Слава попытался найти ответы. Первая карта с рыбы – земля, вторая тоже, третья – мана камень, четвёртая… пакт! Нам крайне повезло, ведь к этому времени это была единственная бесплатная отмена, оставшаяся в моей колоде. Консультация отменяется, можно спокойно выдохнуть… или нет?
Андрей принимает ход, идёт в атаку Алишей и, в ответ на способность командира, говорит Entomb (план вполне ясен –  найти Kiki-Jiki, Mirror Breaker на кладбище, реанимировать его, и закрутить с помощью Splinter Twin). Я и Слава в прямом смысле сточили свои запасы контры, потому вся надежда на ТК, который, к счастью, нашёл со своего ристика Dispel. Ещё один остановленный игрок.
Когда-то этот карнавал соревновательной магии всё-таки должен был кончиться. Эту ответственность решил взять на себя Слава. Принимает ход, говорит Jeska's Will в меня, ведь я набрал 18 карт с рыбки. Играет Underworld Breach, Dockside Extortionist, затем Gamble, с которого находит Rancore и цепляет его на пса (на нём к этому времени лежало около 8 жетонов, что уже представлялось угрозой летального уровня). В довершении, Слава говорит Seize the Day, который с помощью бреши и воспоминания он переигрывает около четырёх раз, чего с лихвой хватает чтоб забегать нас, игроков, которые потратили друг на друга все ответы.
Таким образом, в завершающей турнир партии, начиная с меня, каждый в столе попытался прорваться, каждый внёс свой вклад в ход игры, по-своему реализовал колоду, показал свой уровень. Ну и вишенка на торте – колода победителя, не в каждой компотной игре тебе переезжает лицо собакен. Я же в свою очередь впервые играл, чувствуя, что выкладываюсь на максимум, хотя, есть, конечно, над чем работать (после партии ТК указал на штук пять моментов, когда я пропускал добор карты с триггера реморы, снова невнимательность). В общем, с полной уверенностью могу сказать – это были лучшие полтора часа магии в моей жизни.


P.S.
Очень рад, что пришёл на этот турнир. Приятно вернуться в мтг, после трёхмесячного отсутствия, так ещё и на подобное событие. Спасибо всем, кто приехал к нам «в подвал», в особенности тем, с кем самому довелось поиграть, опыт уникальный. И отдельное, огромное спасибо всем организаторам, без вас бы ничего этого не было.

