Формат Земли.
Для игры вам потребуется по 10 карт каждого типа базовых земель (10 гор, 10 лесов, 10 болот, 10 равнин, 10 островов), из них и будет состоять ваша колода из 50 карт.
Стартовая рука 5 карт, первый муллиган бесплатно. 
Цель игры: собрать на столе 5 разных типов земель или 5 одинаковых(земля не должна быть в стеке и должна выйти в стол)
Свойства земель (Каждая земля имеет свою особенность и аналог карт из классической магии):
Равнина – на выходе берете карту.
Лес – на выходе верните любую карту земли из кладбища.
Болото – на выходе посмотрите руку оппонента и сбросьте оттуда любую карту земли.
Гора – на выходе ломает любую землю оппонента.
[bookmark: _GoBack]Остров – изгоните карту земли из руки и отмените карту земли противника(в том числе и чужую остров-форсу), она попадает в экзайл.
Не считая островов (как форсу) можно сделать только 1 ленддроп в ход.
Вот и все правила. Наслаждайтесь магией.
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